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0. Ebbe und Flut und bewegte Bilder

atideguideO Ddir Ybersetzt B der Gezeiten&¥hr
Ebbe und Flut sind unter andar Faktoen, die fYr
Surfer und Whdsufer die Bedingungen an den
4SpasO bestimmen. ther diese und globale
MeeesstrSmungen, Luft- und @lenbewegungen
sollte sich jederder diesen SpoausYbt, frYhzeitig
informieren. Zudem m3chte man sich fYr eine Reise
D und das sind die meisten fBigs, zumindest fYr
die Binnenlandbewohner D Yber das jewellige
Reiseland in Bezug auf den Sparformieen. So
habe ich B selber leidenschaftlicher f&ur und
Windsufer B aus diesen BediYissen heraus und auf
dem Hintergrund meines Studums an der FH-
Vorarlbeg die ldee entwickelt, mit Hilfe der dneuen
MedienO einen &tideguideO, einen Reisaf\iir
Suifer und Wndsufer zu entwickeln. Dieser soll den
Charakter eines sowohl interaktiven, imfativen als
auch aktuellen und emotionalen Mediums haben.
Inhalte sollen auf unterschiedlichstet And Weise
prSsenti¢grwerden. Ext, Ton, Foto und vor allem
Video sind gewYnschte InfoationstrSger

So habe ich nach einem passendem Medium
gesucht, welches die Antteungen fYr einen Inhalt
dieser Art zu ef¥len <heint. Das Medium
schlechthin gibt es natYrlich nicht. Imefauf der
Ideenfindung wird schnell klar, dass ene
Kombination aus diversen Medien eine Atfttive
sein wid. Das nochelativ neue Medium DVD bietet
hier inteessante Msglichkeiten. In dieser Arbeit
ms&chte ich einen gben tberblick geben Yber die
Anfordeongen und MSglichkeiten, die die
aSilberscheibeO dem Mediengestalter bietet. Diese
Arbeit umfasst die meisten Schritte von der
Konzeption Yber die Sammlung der Inhalte bis zur
Produktion eines FRrtotypen.

0. Ebbe und Flut und bewegte Bilder B

High and low tide and moving pices
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High and low tide and moving pictis

The table of tides B low and high tide among the
main inteests of sders and windsders. Other
concems are dobal sea auments, air and swell
directions and severd more. The surfers and
wavesailors who do not live near the sea have to
travel to get to the desit spots. ® have a pleasant
trip they need general inforation about the fergn
countly and its suing conditions. These needs and
the backgrund flom the courses of studies at the
polytechnical university o Vorarlbeg (FH-
Vorarlbeg) have led to the idea of developing
QideguideO D a travel guide for surfers and
windsuffers with the possibilities of Onew mediaO.
Interactivity and the latestlevant infomation as
well as the fascination of the spashould be the
main featugs for that guide. Infanation should be
conveyed thlough text, foto, sound and video.
What kind of media meet thesequiements? Of
course ther is not the one and only media. A
solution will consist of a combination of fdifent
media. The DVD is a rather new technology and
provides interesing possibilities for information
design. In this mject | want to give a suey of the
requirrments, the feasibility and the possibilities for
the media developeThe ppject includes most of
the steps fsm conception to content developing to
the poduction of a pototype.

0. Ebbe und Flut und bewegte Bilder B

High and low tide and moving pices
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1. Einleitung
1.1. Aufgabenstellung

Der Vormarsch eines Speichesdiums

Mit der DVD lassen sich die &nzen der dlfne- und
Online-Medien in Bezug auf Gestaltung und Inhalt
neu definieren. Hohe und stetig wachsende
Verkaufszahlen in Eopa und vor allem in den USA
zeigen den ¥marsch dieser Medien. Alleine im Mai
dieses Jabks wuden in den USA 453.435 DVD-
Videoplayer verkauft. Im selben Monat imolahr
waren es noch 279.758 AbspielgerSte. (Vgl. The
Digite. Bits 20000). Den s3dig steigenden
Anfordemungen an multimedial aufltete, aktuelle
und untehaltende Infamation, mit MSglichkeiten
zur Interaktion, kann mit diesen Medien in
Verbindung mit dem Inteet meiner Meinung nach
sehr gut nachgekommen wlen.

Was bedeutet multimedial unter arete?

a b Die M3glichkeit der interaktiven Nutzung, d.h.
der Nutzer ist nicht nur ausschlie§lich EmpfSnger
sonden kann selbst dan die \érwendung ent
sprechender RYckkanSle (z.B. des méts, der
\erf.) Inhalte verSnderbzw Aktionen auslsen.

b die integrative Verwendung veschiedene
Medientypen, d.h. dynamische (Video- und
Audiosequenzen) waen mit statischen (z.B.ekt
und Daten) Medien kombinie® (BOOZ-ALLEN &
HAMILTON 1996, S.27)

MultimedialitSt bzwInteraktivitSt wid im Moment

am besten in &bindung mit Netzwerken wie den
Intranets oder dem &dd Wide Web ereicht. So
stellen BOOZ & HAMIOON weiter fest: aDer volle
Wirkungsumfang von Multimedia kommt aber erst
bei netzorientigen Anwendungen (E) zumraigenO
(1996, S.30). Und die Visionen von gro8en
Medienuntenehmen gehen auch ganz klar in die
Richtung einer dezentralen Benutzerschaft, die Yber
ein Netzwerk auf zentrale Daten, z.B. einen Spielfilm,
zugreifen wid (Vgl. BOOZ & HAMLITON 1996,
S.64). AnfSnge ween hier mit \deo-On-Demand
oder Pay-Periew Angeboten gemacht. Doch im
Intemet ist die datenintensive Darstellung vadeo

1. Einleitung B 1.1. Aufgabenstellung



Gestaltungsmsglichkeiten mit dem Medium DVD

und Ton
OffineeMeden wie der CD-ROM auc
unbefriedigend zu ISsen. Videos de sich nur

im Moment nur unzaichend und auf
nur

ruckelig (oft nur bis zu 15 frames@iSekunde), in
kleinstem Bildfomat (meist 180 x 144 pixel) und mit
rauschendem (meist 11kh@riMprSsentien, lassen
nur erehnen, was die Macha agentlich zeigen
wollten.
Mittleweile weit verbreitete Internet-
Streamingvefahren wie Real” Video oder Apples
Streaming QuickTme” versuchen mit zum dil sehr
teuren Codianngen bewegte Bilder schneller Yber
das Netz zu schicken und somit dem PC-Benutzer
zugSnglich zu machen. Sie kommen jedoch noch
lange nicht an das gewohnte Fernseh- ocer
Videobild heran. Da enYbertragungsrat&nim
Intemet und Datenspeicherplatz (max. 800 MB) auf
der CD-ROM sind die Limitiemgsfaktoen, welche

in

qualitativ hochwertiges Videobild material

Multimedia-Anwendungen bisher \amdemn.

Das Medium bestimmt die QualitSt

FYr viele Bereiche ist Video ein unersetzbarer
InformationstrSgein der Untehaltung, aber auch

im Beeich der Wssensvanittlung kann mit \eo

die Infomation schnell und anschaulickeatitStsnah
vemittelt weiden. Schulungsfilme aus vielfSltigsten
Bereichen zeigen dies besonders gut. ImeBérder
Untemaltung, wo es auf die EmotionalitSt ankommt,
sind bewegte Bilder seit der flBdung des Films
nicht mehr wegzudenken. Jedoch mSchte man sich
einen Spiel- oder Dokumentarfilm nicht in
Briefmarkengrs8e unduckelnd im Fenster eines
Intemetbiowsers ansehen. Zumindest in der vom
Femsehschim (dem Medium, fYr das er gemacht
wurde) gewohnten QualitSt sollte er seirer'W es
schon der PC-Schir sein muss, dann zumindest in
grist- und bestms3glicher Bild- unaiqualitSt.

Um Video nun einzusetzen, muss im Moment aber
noch ein Umweg gegangen bzein Kompomiss
gefunden weden.

AnsStze finden sich zum Beispiel bei déles-CD.
Sperzielle Komprimierungsveahen wie MPEG12)
lassen ganze Spielfiime auf 2 Scheiben Platz finden.
Pro Medium k3nnen 74 Minuten Spielzeit ann8ter

in VHS-VideoqualitSt eeicht weden (vgl. RYLOR

1998, S. 227). Dass auch nach mehrmaligem

1.1. Aufgabenstellung

1) &Beeits Yber die H3fte (51 % / 1.630000 Haushalte) de
Sstemeichischen Privathaushalte ¥&gt Yber einen PC. In 23 % der
Haushalte steht einelefonmodem zur &ifYgung. Beitband-ZugSnge
sind noch weniger stark veditet: Kabelmodem 6 %, ISDN 5 %, ASDL-
Modem 1 %. 21 %, das sindind 670.000 Haushalte, haben einen
Intenet-Zugang.O

Website: ORF - DFT / Inteet - Links, 14.06.2000

2) MPEG, &aMoving Pictle Expets Goup, eine Untgyuppe der

Intenational Organizaton for Sandardizaton/ Organization
International Nomalization (ISO/ IEC). Eine Familie von StandarfYr
audiovisuelle Kodiamng von Infomationen (\deo, Musik etc.) in einem
digitalen komprimieten Fomat. Entwickelt wuden die Standds von
einem Nomenausschuss (ISO/IEC) gleichen Namens, dem eiehé&
Industriefinen angehdren. Neben MPEG-1 fY¥r digitae Bild- und
Tonkomprimieung gibt es ebenfalls MPEG-2....0

Website: DVD- Magazin, W5 ist DVD?. 14.04.2000
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Abspielen kein QualitStsverlust desd&bmaterials
bemerkbar ist, dass die Haltbarkeit hSher als die
einer VHS-Kassette ist, alles das ist nur ein kleiner
Fortschritt. Nachteilig bleibt weitéin die fehlende
Interaktion, au8er dem Abspielen deid®odaten.
€hnliche Medien und den \or- und Nachteile, wie
zum Beispiel die CD-I, wden bei AYLOR (1998, S.
226) aufgefYhrHierzu geh3en die \ideo CD, CD-

R, CD-RW, Photo CD, CD EXTRA, CD+G, MovieCD,
MiniDISC und DCC (Digital Compact Cassette).

Einsatz der DVD

Weitere DatentrSger sind in der Fan#i@iehe auch

2. Definition und Vehl des Mediums) der DVDs zu
finden. Diese unterschiedlichen Stamidabieten
nun einen wesentlich hSker Speicherplatz wie die
bisherigen Medien dieser Kategorie. Zwischen 2 und
17 GigaByte Daten (vgl.AYLOR 1998, S.79) finden
auf den Silberscheiben Platz. Das ist 2- bis 25 mal
mehr als auf einer CD-ROM. Auch das &SWr
unkomprimiete Videodaten noch nicht aesrhend,
wenn diese Bildpunkt fYr Bildpunkt Ybhemmen
wemden wYrden. Somit wird MPEG2 zur
Bildkomprimieung vewendet. Mit dieser Codie
rung kSnnen nun theetisch D je nach Bildmaterial B
bis zu 8 Stunden Spielzeireicht weden.

Im Moment werden DVDs vor dlem ds
Speichemedien fYr Spielfilme, Datensicheg in
Netzwerken, Video- und Computergpiele ver-
wendet. Aufgund aufwendiger und daditr sehr
teuer Produktionskosten werden vor allem
Produkte aus de Filmbranche, hier de gro8en
Hollywoodproduktionen wie &The MatrixO (von Andy
Wachowski, Larry Wachowski), welche hohe
Verkaufszahlen garantieren, auf DVD heraus-
gebracht. Die Filme werden fYr die DVD neu
geschnitten und es werden meist Hintergrund-
informationen wie &Making @GO und kleinerSpiele
rund um den Film pmduziet. Diese DVDs sind
entweder als DVD-Hybrid oder Enhanced (siehe
auch 2. Déefinition und Wahl des Medums)
produzier Es gibt eine Anwendung fYr den
sogenannten dStand Alone-PlayerO dessEleers
und die DVD-Player Softwaran einem PC. Diese
funktioniett als eines Ofline-Medium. Am PC gibt
es die M3glichkeit eine ROM-Anwendung zu nutzen.
Diese ist, was Produktion und Inhat betrifft
vergleichbar mit herkSmmlichen CD-ROM Anwen-

1.1. Aufgabenstellung

3) DVD-Standads

DVD-Audio (DVD-A), DVD-RAM (mehfach bespielbas Medium), DVD-
ROM (ead-only-memar, nur einmalig bespielbes Medium; speicher
jegliches digitales Datenfmiat), DVD-R (ecodable), DVD-RV (zShit
offiziell nicht zum Standat), DVD-Video (DVD-V, Standad fYr die
Speichamg und Wiedegabe von MPEG codierten Video- und
Audiodaten, Dolby Digital Audio und anéef-omate).

(Vgl. TAYLOR, 1998, S.404f)
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dungen. tber eigens mitgeliefer(DVD-Enhanced)
oder den am PC installien Browser kann der
Zugang zum Inteet auf dazugehSrige Homepages
emsglicht weden. Mit dieser Eigenschaft widem
reinen Offline-Medium weitere eingeschrSnkte
InteraktivitSt verliehen.

Kurz bis mittelfristig gesehen bietet die DVD in
meinen Augen danen guten Kampromiss, um
qualitativ hochwertige und damit daenintensive
Videos, kombinigrmit statischem @xt und Grafiken,
zur VerfYgung zu stellen. Weiters ist ene
eingeschrShkte Anbindung und Nutzung des
Intemets msglich.

Neue Anwendungen dein neue Inhalte

Diese Eigenschaften vekan meiner Meinung nach
noch fYr zu wenig Beiche und ddr auch nur
unzueichend genutzt. In meiner Arbeit mSchte ich
andee inhaltliche und stikturelle Aspekte bearbei-
ten. In einer Studie von 1996 zum Thema ZUKUNFT
MULTIMEDIA, herausgegeben von BOOZ-ALLEN &
HAMILTON in Zusammenarbeit mit dem BYfYr
Technikfolgen-AbschSzung beim  Deutschen
Bundestag, stellen die Augor fest:

aDer momentane Fokus auf das Segment der
reinen Unteraltung [E] wird sich schon in sehr
naher Zukunft in Richtung Edutainment und
Infotainment verschieben.O (1996, S.18f) Und
weiter: &ie wichtigsten Anbiger auf dem
Multimedia-Markt werden die fYhrenden
Untenehmen dea Tdekommunikations-, Com-
puter und Medien- bzwUnteraltungsindustrie
sein sowie Anbiger aus der Unterhaltungs-
elektionik, dem \ersandhandel und deo(Fistik.O
(1996, S.20)

Als leidenschaftlicher Séer und Whdsurfer widme
ich mich dem Themaoliristik und hier im Speziellen
dem Beeich ReisefYlar Hier habe ich bisher (Stand
MSiz 2000) noch keine vgleichbae Poduktion
finden kSnnen. Ein ReisefYhrer stellt meiner
Meinung nach inhaltlich und foral eine Anwendung
dar die mit einer DVD anspchend gelSst wden
kann.

1.1. Aufgabenstellung
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1.2. Ziele

Ziel der Diplomarbeit is eine exemplarische
Anwendung fYr eine spezidle Zielgruppe zu
entwickeln und als Btotyp umzusetzen. Diese wir
mit den mir zur VefYgung stehenden
eingeschrSnkten Mitteln guuziet, aber es welen
die wichtigsten technischen MSglichkeiten des
Mediums ausgeizt. PrimSr steht der am Ende
erstellte Rototyp eines &interaktiven Reisef&ts
fYr Surfer und Whdsufer B SYdafrika auf DVDO im
Vodergrund, jedoch ms&chte ich auch die
vorangehende Recherche und Materialsammlung
bzw Produktion nSher beleuchten.

Ein &interaktiver ReisefYhrer fYr Surfer und

WindsuferO eégne sch in videle Hinsicht als

beispielhafte Anwendung. Als MitteleuropSe st

man fast immer gezwungen zeisen, um an die
PIStze zu gelangen, die aishend Whd und/oder
Wellen B die Gindvoraussetzungen dieses Spa@r
bieten. Dies bedeutet fYr vide, in mehr oder

weniger unbekannte LSnder zu &hrund somit
besteht das BedVYrfnis und die Notwendigkeit

zunSchst  algemeine, dann aber auch sport-

spezifische Infonationen zu dralten. Dem konnte
bisher mit Fachliteratur wie Surund Wndsuf-

Magazinen und klassschen ReisefYhrem nach-

gegangen werden. Doch meiner Menung nach

sollten zeitgemSSere M3glichkeiten und ErgSn

zungen geboten ween.

Faszination \deo

Vor alem die Dynamik des Sports und seiner
nSheen Umwelt wid durch geduckte Bilder anders
erfahren als duch Darstellung mit Meo und ®n. So
zitiet Kandorfer in seinem Lehrbuch fYr Film-
gestaltung:

aDer unausgesetzte Flu§ der Bilder zwingt den
Zuschauer in den Gang der Handlung. Er IS8t kein
Wegschauen, ein ermYdees Wegschdten de
visuellen Seite (E) einfach nicht zu, und gerade
darin steckt die zastreuende wie die Yber
wStigende Macht des Films, er zwingt den
Zuschaueraumal da, wo eigene Sorgen und
SehnsYchte sich mit dem Spiel des Films begegnen
E (aus Dovifat, Prager)O (1978, S.22)

1.2. Ziele
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Das Gerg des Sur und/oder Whdsuffilms gibt es
erst seit Anfang der 60igédeist handelt es sich um
eine reativ willkYrlich anmutende Aneinand er
reihung von spektakuSr Aufnahmen des Spsr
gemischt mit Bildem aus seiner nSkarUmgebung
und von seinen Akteen. Der in der Szene fast
schon als Klassiker bekannte Film Endless SummerO
von Bruuce Bown aus dem Ja@rl964 ist hier eine
seltene Ausnahme. 8wn dokumentigr in Spiel-
filmiSnge die Reise zweier $&rr zu den exotischten
Suifspots der WIt auf der Suche nach der fakten
Welle.

Informationsbed ¥fis

Neben den faszinienden Aufnahmen des Sisor
m3chte man fYr eine Reise aber auch Fakten Yber
das Reiseziel aalten. Bxte und anderDaten sind

im klessischen ReisefYhre schon bei Erscheinen
desselben nur noch teilweise aktuell. Ein mitt&ie
gro8es, unYberschaubsrAngebot an ¥riationen

im Intenet kann die Riblematik der AktualitSt der
Information kostengYnstiger I3sen. GeradefeBur
und Windsurffer nutzen schon heute sehr stark das
Medum Internet. Dies liegt zum einen in der
Notwendgkeit der schnellen und aktuellen
Informationsbeschafg Yber Entwicklungen von
Wind und/oder VEllen. So bieten nationale und
intenaionale  Wetterstationen und M ess-
einrichtungen auf ilen VWeébseiten viele gute und
relativ zuverlSssige Inforationen Yber die weltweite
Entwicklung an. Beispiele sind:

b OCEANWEAHER inc.
http://www.oceanweatherom/data/global.com

P National Oceanic and Atmospheric Administration
(NOAA) WAVEWATCH

http://polarwwb.noaa.gov

Diese und aich die Masse von zusSzlichen
Angeboten im Interet und um den Sdr und
Windsufspott B wie Sportatikelherseller und
Reiseanbieter B befriedigen viele Béui¥se dieser
Zielguppe. Aktuelle Wetterbeichte b eine der
wichtigsten Gundinformationen fYr diesen Sp&@
kdnnen schnell, aktuell und thetisch von Yberall
abgefragt welen.

Meiner Meinung nacheicht es nicht aus, nur zu
informieren, wie im gedickten ReisefYlr, oder nur
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zu untehalten, wie es das Genmder Suvideos
zeigt. Der Benutzer soll wShlen k3nnen aus einer
Kombination von beidem: fakteiche Infomation
enerseits, Unterhaltung und Stimulation
andeerseits.

Ziel dieser Arbeit ist es einen Reise&YHir Sufer
und Windsufer zu entwickeln, der die Attribute
AktualitSt, EmotionalitSt und InteraktivitSt fYr sich
beanspuchen kann.

Dies begnnt nicht erst mit dem theoretischen
Verkauf des fargen Poduktes. Das Inteet bietet
den spSten potentiellen Nutzerdes Poduktes
die M3glichkeit schon im ®rfeld und wShend des
Entstehens in das Geschehen eingebunden zu
werden und eventuell sogar darauf Einfluss zu
nehmen. WShrend unserer Recherche und
Materialsammlung in SYdafrika konnte umsérbeit
tSglich aktuell im Intaret mitvefolgt werden (siehe
hiezu auch 4.2.1. LiveEvent Websdte) Mit
Yberschaubam Mehraufwand konnte somit eine
relativ go8e Anzahl von Personen weltweit an den
Erfahrungen des &ams wSknd der Reise dur
SYdafrika Antél nehmen und schaon zu diesem
Zeitpunkt Infomationen Yber die Bedingungen vor
Ort be&kommen. Ziel war und ist es mit den
Benutzem in Kontakt zu teten B hier per Email b,
Fragen zur Rrduktion oder auch Aegungen und
Kritik im Hinblick auf die spSterDVD-Poduktion in
die Arbeit einflie§en zu lassen und eine Bindung an
das Endmdukt zu ereichen.

Das Thema Interet ist auch nach Abschluss der
Dreharbeiten in SYdafrika und mit Aufnahme der
DVD-Produktion ein wichtiger Punkt. Die DVD soll
dem Benutzer zum einen statische Infation B das
sind in diesem Fall ISndeistig gYltige Fakten B
liefen. Hier sollen Dinge wie allgemeine Spot-
Bescheibungen, Karten etc. geliefert werden.
Zudem weatlen vorechechierte Links zu Begichen,
die von AktualitSt leben, angeboten. Dazu gehsr
beispielsweise Internetangebote von Wetter
stationen, Autovenietungen, Fluglinien.

Der daten- und produktionsintensvste Bereich
wYrden sicherlich die Meos sein. Meiner Meinung
nach unverzichtbaes Element, um den Spot
adSquat zu prSsenéar Ziel der eos soll es sein,
einen D sicherlich auch subjektiven B EickirYber
das SYdafrika fYr Surfer und Windsufer zu
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bekommen. Die von uns wgefundenen Beding
ungen an den jeweiligen $uund Windsuf-Spots
k8nnen somit schon zu Hause am PC oderseé&er
oder auch noch w&hrd der Reise nachempfunden
werden.

Am Ende soll en lauffShiger Prototyp mit
Pilotcharakter auch f¥r andere Themenbereiche
stehen. Jedoch wa ich in dieser Arbeit nicht die
vollstSndigen inhaltlichen und technischen M3glich
keiten eines solchen Projektes erfassen kS nnen.
Au8erdem wede ich in dieser schriftichen Bear
beitung des Themas auf die gesammelten Erkennt
nisse in Bezug auf derelevanten theetischen
Hintergrund eingehen.

1.3. Aufbau der Arbeit

Der Aufbau dieser Arbeit vdrvon der DuchfYhung
cer Medienprojekte bestimmt. Im Allgemeinen
sollen die MSglichkeiten der Gestaltung mit dem
Medium DVD ahand der Entwicklung eines
dinteraktiven ReisefYhrers fYr Surfer und
WindsuferO daestellt, StSrken, SchwSchen und
Potentiale aufgezeigt wdan. Zudem sollen die
wShend der praktischen DurchfYhung des
Projektes gemachten relevanten Erfahongen in
Bezug zu einem jeweils vioandenen theetischen
Hintergrund gesetzt wden.

Das Gesamtprojekt und dessen theoretische
Begleitung besteht aus 3 Einzeljkten.

b Website http://wwwtideguide.og

D Rechahe und Deharbeiten in SYdafrika

b Poduktion DVD-Hybrid

1.3.1 Digitales &gebuch

Die Website http://wwwtideguide.og dient zum
einen zum Bewerben und Bekanntnachen des
Projektes und als tbeplattfom fYr Sponsemn.
Anderrseits wid 35 Tage lang ein sogenannter
Web-Event wShrend der Recherchee und
Dreharbeiten in SYdafrika ¢hgefYht.

RimS dient de Website hier als kampakte
Dokumentation der Tour welche mit tSglich
aktuellen Reports Fotos und kurzen Video-
sequenzen die Besucher einenelden Einduck

1.2. Ziele b 1.3. Aufbau der Arbeit  1.3.1 Digitategebuch
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gewinnen |1Sst, wie eine Reise dieser Art
exemplarisch verlaufen kann und welche Basisinhalte
eine zukYnftige Applikation auf DVD haben k3nnte.
Ein wichtiger Faktor ist hier auch die Interaktion mit
dem Besucher der Site. Es besteht die M3glichkeit,
weltweit auf diese Wbsite zuzugifen. Integssiete
k8nnen von Anfang an via Email mit denedm in
Kontekt treten und Fragen stdlen oder egene
Erfahrungen oder Kritik einbringen. Dies dient
sowohl der einen Kommunikation als auch schon
der ersten Evaluation desofektes B inhaltlich und
formal gesehen. Ein Evalutionsinstrent ist die zur
Website geh&@nde Statistik (siehe heerauch 5.1.
Auswetung der Statistik), die Besuckzahlen, den
Herkunft und weitere Zahlen wie Anzahl der
aufgeufenen Dokumente dokumentiert. Somit
lassen sich die verschiedenen Interessen der
Besucher am Thema nachvollziehen.

Eine weitere Evaluation erfolg dann mittels
Fragebogen, der im Anschluss an daiiTalso mit
Beenden des &Live EventsO die Besucher explizit
auffordett, ihe Meinung zur Wbsite und der nun
folgenden DVD-Poduktion kundzutun. Hier sollen
zum einen &ndenzen und Stimmungen abgefragt
werden, die dann in die Gestaltung des Mediums
einflie§en k3nnen. Zum andmr aber sollen auch
eine generelle Bedarfs- bzw. Interessenskl$rg
erfolgen und damit etwaige Marktchancen eines
Produktes geprYft waen.

1.3.2. Rechahe- und Deharbeiten in SYdafrika
Grundlage der \&bsite sind die Rechegre- und
Drehabeiten (siehe auch 4.2. Recherche und
Materialsammlung) an den und um die diversefft Sur
und Wndsufspots in SYdafrika. Hier wagn die
Inhalte fYr die DVD gesammelt: Video- und
Tonmaterial, Fotos und textliche Inhalte. Die Planung
und daraus resultieend die DurchfYhung der
Aufnahmen gestaltet sich in diesem Fall besonders
schwierig. Die von der Aktion des Sports
abhSngigen Aufnahmen k&nnen nur insoweit
geplant waten, als die Fakten Wnd und/oder
Wellen mitspielen. Gednt wird auf DVCam™- und
Mini-DV-Format mit 3 verschiedenen Kameras. Dies
garantigr zum einen die MSglichket dasselbe
Geschehen aus verschiecenen Perspektiven
aufzunehmen, zum aneéer eine Risikomindang

1.3.1 Digitales agebuch B 1.3.2. Rechlee- und Deharbeiten in

SYdafrika
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beim Ausfall von einem oder zwei GerSten.

Motive sind in erster Linie die &Surund Wnd-
surfactionO und das prineSumfeld derselben. Ziel
der Aufnahmen (siehe auch 4.3.3. Gestaltung der
Videos) ist es, zielgruppenbezogen einen
exemplarischen Eindck von den Bedingungen an
den jeweiligen StrSnden zu wetteln. Aufnahmen
von typischen oder auSergewShnlichen Reise-
impressionen sollen den Gesamteindruck ener
solchen dur dokumentiezn.

1.3.3. DVD-Poduktion

Das gesanmelte Maerial is inhaltlich eine cder
Grundlagen fYr die Bduktion der DVD-Hybrid.
Diese ist wiedarm in verschiedene Abschnitte und
Arbeitspakete gegliedebDie durch die technischen
Limitierungen vagegebene SQiktur efordett zwei
voneinander unabhSngige@uktionen (siehe auch
4.3. DVD - Ppoduktion). Eine Applikation (&DVD-
VideoQ wird fYr den sogenannten Stand-Alone-
Pleyer an Fensehe und die DVD-Video-
Abspielsoftwee am PC entwickelt. Hier gibt es
einfachste MenYs und Auswahloptionen und
exanparisch enige wetere DVD-typische
MSglichkeiten wie Auswahl von Untételung oder
die Wahl des Kanerawinkels. Hier werden die
Videos in bestm3glicher Qualit& und in voller
Bildgs 8e angeboten. Dieser Beaeich is stark
emotional angelegt, mit geringen Infomations-
charakter im ¥igleich zur zweiten xduktion. Diese
dient der Entwicklung dereinen PC-Applikation
@&DVD-ROMO, welche sich nicht von de einer
anomalenO CD-ROM unterscheidet. Hier liegt das
Hauptaugenmerk auf der zu wettelnden Infor
mation, welche zielgrppen- und themengmht
prSsentierwerden soll. Karten, Texte, Link-
sammlungen mit &bindung zum Inteet machen
hier den ReisefYhr aus. Zwar wden auch hier die
Videos angeboten, alerdings nur in kleinerem
Bildfomat und minderer Qualit3. Wichtiger
Bestandteil ist das Angebot der ramherchietten
Links zu den verschiedensten Themenbeeichen.
Strukturiet und B vorausgesetzt, der PCfYgt
Yber einen Biwser und eine érbindung ins Verid
Wide Web b auf Abruf werden dem Benutzer
aktuellste Informationen Yber Wind- und
Wellenbedingungen oder diverse Dienst-leistungen

1.3.2. Rechahe- und Deharbeiten in SYdafrika B

1.3.3. DVD-Poduktion

10
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angeboten.

Beide Applikationen b DVD-ROM und DVDideo B

ergeben zusammen die DVD-Hybrid und sollen auf

einem DVD-Medium Platz finden.

2. Definition und Wahl des TSgemediums
2.1. tberblick

Von der Compact Disc zur DigitakYsatile Disk

Die heutige DVD geht zurYck auf die vor ca. 15
Jahen weltweit eingefYben Audio-CDs, aus denen
sich kurze Zeit spSter die CD-ROM entwickelt hat.

Diese ist seit langer Zet ener cer wichtigsten
Massenspeicher fYr dgitale Daten im rasant
wachsenden Computearkt. Als Hauptaktewr in

dieser Industrie sind zu diesem Zeitpunkt Philips,
Sony und dshiba an jeweils eigenen Entwicklungen

beteiligt. Eine weitex Folge war die Meo-CD,
welche durch de ebenfdls weterentwickelten

Codieungs- und Kommssionstechniken nun auch

erstmalig Video am PC in nehezu VHS-Quadlit$

m3glich macht. Jedoch ist éer Marktefolg durch

weiter steigende Anfdemngen in diesem Beich

nie eingeteten. Als ein Resultat derekbessamg

der Lasertechnologie, die Grundage fYr die

ErhShung des Speicherplatzes ist, derr im Jahr
1995 awe neue Stancdhards vorgegellt (TAYLOR
1998, S.41).

4E Sony and its pamer Philips independently

announced their own standaga singel-sided, 3.7-
Multimedia CD (MMCD). The

ramaining cast of charader joinly proposed a

billion-byte

different standar just over a month later [E]. Their

supedensity (SD-DVD) standdrwas based on a
double-sided design holding 5 billion bytes per

second.?
(TAYLOR 1998, S.41)

Auf weitere Details des marktpolitischen Hin und

Hers welches in der folgenden Zefokgt, will ich in
deser Arbeit nicht eingehen. Nur so vie: Die
unterschiedlichen Standarcs dg Mealien haten
natYdich ® Shnlich wie schon vorher be der

Entwicklung der Wtleoformate B auch Auswirkungen

auf die AbspidgerSe. Am Anfang gat des
Augenmerk einem Medium fYr die Speicheg und

1.3.3. DVD-Poduktion B 2. Definition und #hl des TSgemediums B

2.1. tberblick

4) am SD-DVD-Standat waen laut AYLOR unter andem folgende
Firmen beteiligt:

Hitachi, Matsuchita (Panasonic), Mitsubushi, Mctor (JVC) Pionee,
Thomson (RCA/GE), undoEBhiba (Pamer von Time Warner) und weitesx
10 Firmen aus dem Beich der Elekonikhersteller und Filmstudios.
(1998, S.41)

11
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Wiedegabe von feo in hoher QualitSt, gleich dem
der Video-Disk. Computeranwendungen amrzu
diesem Zetpunkt nicht im Hauptfokus der
Entwickler Doch auch hier erkannte man bald die
Potentiale, und Hersteller wie IBM und Msoft
trieben die DVD Entwickler zu einer Verein-
heitlichung des Standards. Zusammen mt der
Filmindustrie wuden verschiedene Anfdemungen
an die DVD-Hersteller gestellt, die schlie8lich in
einem Basis-DVD-ROM-Fanat und \{deostandad
umgesetzt wuten. (Vgl. RYLOR 1998, S.45)

Damit die im Vegleich zur CD-ROM hSheren
Speicherkapazit $en erreicht werden, muss der
Laserstrahl des LesegerStes verk¥weden. So
kSnnen die Daten (Pits) auf dem Medium kleiner und
enger aneinander gehalten der. \iter ist es
nun msglich die Infanation auf 2 Seiten und jeweils
2 Schichten zu speichern, was wiederum die
KapazitSt érsht. So kdnnen bis zu 17 Giga Byte
Speicherplatz genutzt vekm. (Siehe hieu auch
TAYLOR 1998, S.74-79)

Komprimiemung

Um die hier angegebenen Spielzeiten fYr qualitativ
hochwetiges Mdeomaterial zu esichen mYssen
spezielle Bild- und Ton-Kompessionsvé&hen

Die wichtigsten DVD-Weo/ROM Fomate:

Bezeichnung Speicherplatz in Gbytes Seiten Schichten gr Seite
DVD b 5 4.4 1 1
DVD b 9 8,5 1 2
DVD b 10 9,4 2 1
DVD b 15 17 2 2

(Quelle: cOt 13/2000, S.144: DVDuGdlagen)

angewendet weden.

FYr zu digitaisierendes analoges Filmmaterial
bedeutet dies einen relaiv gro8en Aufwand.
Mehrere \erfahien und Arbeitsschritte sind nstig um
zum Beispiel eine Hollywood-8duktion auf die
DVD zu bekommen (Vgl. HIMMELEIN, LOVISCACH
1302000, S.144). Einfacher ist es da nettbetigital
aufgenommenem ideomaterial. Zum Beispiel BV
oder Mini-DV'-For mat eignet sich besonders gut

2.1. tberblick

MdeokapazitSt in h

Ca. 2
Ca. 4
C.a. 4,5
C.a8

12
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fYr die Weitewverarbeitung auf einer DVD, da einer
der StandaauflSsungen (720x576 Pixel) der DVD,
der AuflSsung von DWideo entspricht (Vgl.AYLOR
1998, S.15% S.216f). MPEG steht fYr Moving
Pictues Experts Group und ist das Kompress-
ionsvefahen fYr das Film- und ideomaterial auf
einer DVD. MPEG ist dem im Internet oft
verwendeten JPEG-Bildforat sehr Shnlich. Einfach
dagedellt basiert dieses Verfahen auf dem
dWeglassen von YiefssigerO Bildinfanation. Bei
einer Bildefolge bedeutet dies, dass das erste Bild
gespeichemwird und vom zweiten Bild nur noch die
VerSndamg zum ersten und so weitdfs gibt
neben MPEG1l die Weiteentwicklung MPEG2,
welche schlussendlich die Spielzeiten auf einer DVD
emsglicht. (Siehe hieau auch AYLOR 1998, S.98 b
111) Technische Unterschiede der beidennfate
werde ich in dieser Arbeit nicht weiter beleuchten.
Nur soviel, MPEG2 Weo ist abw3s kompatibel auf
MPEG1 Playen abspielbar und umgekeéhr

Neben der Bildkompssion muss auch deor fYr
die Verwendung auf einer DVD bearbeitet den.
GrundsStzlich ist zu sagen, dass diaqualitSt einer
DVD, die einer Audio-CD bei weitem Ybefen
kann. Auf nomalen Audio-CDs liegt der Sound in
44khz in einer AuflSsung von 16Bit véuf der DVD
kann ©n mit bis zu 96khz bei 24Bit AuflSsung
genutzt werden. Vewendet werden kann hier
neben MPEG1-Audio und MPEG2-Audo Dolby
Digitad/ AC-3. Der Unterschied zwischen MPEG1-
Audio und MPEG2-Audio liegt in der Anzahl der zur
VerfYgung stehenden KanSle. MPEGL1 bietet hier nur
links/iechts stereo, dso 2 Kane. Mit MPEG2
k3nnen auf der DVD bis zu SfikanSle vavendet
weden. Dies bietet die Option von mehreen
Sprchen zu enem Film oder des digitalen
Surround-Sounds. Beide Foate B MPEG2-Audio
und AC-3 B haben 5 separatmn3puen und einen
sogenannten iéfbasskanal mit Eguenzen bis zu
120Hz. Bezeichnet wir dieses System mit 45.10.

Zusatznutzen der DVD

Eine Eigenschaft der DVD die M&glichkeit, bis zu 32
Untertitel anzubieten. Einige wenigeoBuktionen B
meist Open- oder Spdaufzeichnungen B bieten
auch die Option der & wShlbaan Kameraposition
an, was als Multiangle bezeichnet dvirfber die

2.1. tberblick
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Fembedienung oder den Carlter am PC lassen
sich die Einstellungen ohne Zeitspg frei wShlen.
Hieraus ergibt sich auch die MSglichkeit, die
Abfolge einzelner Yeos und damit zum Beispiel
auch den Handlungsablauf selbst zu bestimmen.
Jedoch habe ich noch kenen Titel auf dem
deutschsprachigen Markt finden kSnnen, der diese
Option ankbietet. Kapitelgruktur TitelmenY oder
aMaking-OfsO und ander k3nnen als zusStzliches
Angebot auf die DVD gepackt vdan.

Zwei Poduktionen
Alle die oben genannten Eigenschaften beziehen
sich nur auf den DVD-Meobeeich. Auf einer DVD-
Hybrid gibt es jedoch auch einen Bieh fYr die
Anwendung am PC. Diese unterscheidet sich von
einer herk3mmlichen CD-ROM-Bduktion nur in
der Gr38e des zur VerYgung stehenden
Datenspeichers. So kann hier jegliche Art von
digitalen Daten gespeichieweden. Dies kSnnen
statische Bild- oder Textfiles sein oder aber
navigierbae Anwendungen miteéekt, Bild, Ton und
Video. Und das wichtigste gument fYr diesen
Berich ist der Zugang aus einer Director
Anwendung oder einer HTML-Umgebung ins
Intenet. Dies ermSglicht die gefadere Inter-
aktivitSt des Mediums.
In diesem Bereich kann nur eingeschr&kt auf
MPEG2 \ideodaten zugegfén weden. Im Zuge
meiner Rechehe habe ich ein Bdukt der Fima
DAIKIN, Singapur gefunden, welches die
M3glichkeit  bietet Yber eine spezidle
Browsenngebung ein und dieselben MPEG2
Videodaten zu verenden wie mit dem DVD-deo-
Player Jecbch ist hier aus Gr¥nden der
eingeschrShkten Datenrate des Browsers die
BildqualitSt sehr schlecht. Das gesamte Bildlvainf
eine neue Gri8e gezeund daduh aufgepixelt.
Ein weiteer Versuch in dieser Richtung ist
hier en Plugin der Firma Wired Inc. aus
Massachusetts. Mit enem Xtra  fYr die
Autorensoftwar Macromedia Directa”™ soll aus
DirectotAnwenchungen auf MPEG2 Videodaten
zugegrifen weden kSnnen. drausgesetzt der PC
des Anwenders besitzt die passende Wired
Videokate.
Meiner Meinung nach sind dies noch keine
wirklichen Altenativen und so sollte im Moment
14
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.. 3) vgl. 3) .
noch der Umweg Yber unterschiedlich@&@asbfiles Vol Anmeriung™ aut S-3

gegangen ween. FYr die DVD-Meo-Anwendung
weiden die qualitativ hochwggen MPEG2 Files
veiwendet. FYr die D ich nenne es hier D DVD-ROM-
Anwendung werden Quicktime-Filme mit bea-
spielsweise S&nsen’-Kompession varvendet.

2.2. BegrifskiSung

ROM, RAM, VIDEO, AUDIO, ENHANCED, HYBRID

An diesg Stelle werden nun die Begiffe der
verschiedenen Anwendungsgebiete und damit auch
die Struktur der DVD-Medien erkiSt. Hierbe
handelt es sich nicht ausschlie§lich um festgelegte
Standais®) und die Begriffe werden gerne
vemischt.

DVD-ROM, das Basisfonat, steht fYr &@ad-only-
memoyOund bescreilt en Produkt, welches
jegliche At von digitalen Daten beinhalten kann
(Vgl. TAYLOR 1998, S.405). Nur am DVD-ROM- oder
RAM-Laufwerk eines PCs zu nutzen. Ist als Staddar
definiert.

DVD-RAM bezeichnet ein Cartridge-Medium,
welches nmehrfach  wiederbeschreibbar  ist.
Speicheung jeglicher Ar digitaler Daten ms3glich.
Kaon nur mit einem DVD-RAM-Laufwerk oder
Brenner an einem PC wvezndet weden. Ist als
Standad definiet.

DVD-Videoist der StandarfYr die Speichang und
das Abspielen von Audio unddéo in MPEG-\ideo
und Dolbidigital und MPEG-Audio-Fanat von einer
DVD-ROM (Vgl. TAYLOR 1998, S.405).

DVD-Audio, seit 1999 festgeschriebener Stacbar
fYr ein 4Audio-Only-Fanat der DVDO (Vgl. AYLOR
1998, S.405).

DVD-Enhanced bezeichnet keinen Standard,
sonden eine At der Datenvewaltung bzw die mit
einer besgimmten Sotwareumgebung erstellten
multimedia DVD-ROMs. Die PC-Anwendung kann
die Wiedegabe der DVD-VWeo-Daten steuerund
die DVD-Video-Anwendung kann B am PC b
Ereignisse in der PC-Anwendung auslSsen. (Vgl.
A.C.E. Daikin 2000)

DVD-Hybrid bezeichnet keinen Standarsonder
wie DVD-Enhanced die Struktur und die
Datenvervatung auf enem DVD-Medium. Auf
einem Medium befinden sich zum einen eine DVD-
Video-Anwendung sowohl fYr den DVD-Video-

2.1. tberblick B 2.2. BegifklSung
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Player am Ferseher als auch fYr den Softes@VD-
Player am PC. Zum anaer befinden sich auf dem
selben Medium eine Applikation oder zumindest
Daten, die nur am PC gelesen oder verarbeitet
werden kSnnen.

2.3. Entscheidung fYr DVD-Hybrid

GrundsStzlich habe ich fYr meine Arbeit das Medium
DVD gewShlt, da ich der Meinung bin, dass diese
Technologie im Moment einen guten Kobmiss
darstellt, was die Gestaltung mit statischen Daten,
qualitativ hochwetigem Mdeo und der InteraktivitSt
des Wrld Wide Web betrift. Meine AnsprYche an
das Medium DVD fYr mein Bjekt sind:

Frei wShibae Videoclips in bester QualitSt, jeweils
zw. 3 und max. 10min, Gesamtlénge ca. 2h, mit
Untettitel, Sprachwahl / Tbersetzung, Multiangle fYr
den DVD-Video-Player am Fernseher und den
Softwae-DVD-Player am PC. Au8dem statische
Information in Fam von Text und Grafik bzwBild,
Abspielm3dichkeit fYr besgmsglich kom primieate
Videos, \érlinkung zu vorechechieten Intenet-
Seiten und Kommunikationsmsglichkeit (z.B. Email)
zwischen dem Benutzer und denerfdsser der
Arbeit.

Diese Anfodeungen und die nur eingeschrSnkten
technischen und finanziellen Mittel vear fYr mich
ausschlaggebend fYr die Entscheidung fYr diel W
einer DVD-Hybrid als stkktugebendes Medium.

2.2. BegrifskiSrung B 2.3. Entscheidung fYr DVD-Hybrid
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3. GundsStzliche tberlegungen zum Ainteraktiven
ReisefYher fYr Suer und Windsufer auf DVD-
HybridO

3.1. Ppjektablauf

Stat ist mit dem Beginn des 7. Semesters (1.
Oktober 1999) an der Fachhochschuleravibeg

und vorlSufiges Bjektende ist die Abgabe der
Diplomarbeit am Ende des 8. Semesters, 31. Juli
2000. In dieser Zeit wden folgende Beiche unter
Vewendung von Methoden de Projekt-
managements bearbeitet:

P Erstellung eines Girkonzeptes

b Pojektbescheibung

b Sponsa@nakquisition

P Feinkonzept

b Poduktion Website

D Rechahe und Deharbeiten SYdafrika

P Entwicklung von Inhalt, Stktur und Fom der DVD
b Videobearbeitung (Schnitto, Text)

Abb.1

3. GrundsStzliche tberlegungen zum &interaktiven Reisef¥hr

Surfer und Wndsurfer auf DVD-HybridO D 3.1. gjektablauf
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b Poduktion DVD-ROM

P Poduktion DVD-MVideo

b Schriftlicher &il der Diplomarbeit
(Siehe hiezu Abb.1)

3.1.2. Zielguppe

PrimSe Zielguppe dieser Arbeit sind Ser und
windsufer, weiblich und m$nlich, de sch f¥r
SYdafrika als Reiseziel zur AusYbungeshiSpois
interessieen. Es besteht das Beftifs sich mit
Schwerpunkt auf SYdafrika als Reiseziel fYrfeSur
und Windsufer zu informieen, aber auch
allgemeine Infomationen Yber das Landnd um
de Surf- und Windsufspots zu erhalten. Diese
Information sdl modern und mit zeitgemSEen
Mitteln prSsentigrwerden.

Die Zielguppe hat Zugang zu einem multimedia-
fShigen PC (min. G3/Pentiumlil, 300Mhz, 64MB Ram,
DVD-ROM-Laufwerk, DVD-Video-Softwagplayer),
hat gundsStzliche Eahrung im Umgang mit CD-
ROMs, Internet und anderen Multmedia
Anwendungen und ist inteessidr an weiteren
Multimedia-Applikationen.

3.1.3. Website http://wwviideguide.og

Das World Wide Web ist einer der Basisfaktan
bzw. ein gundsStzliches Medium in diesenojekt.
Erst mit dem Intaret wird die InteraktivitSt und die
Aktualit® fYr das Projekt bzw. seine Inhalte
gewShrleistet.

Die Webste http:/www.tideguide.@r erfYllt im

Gesamtkontext der Arbeit verschiedene Aufgaben.

Aus diesen greben sich nacheinander unterschied-
liche Funktionalit$en, Inhalte und Formen cer
Gestaltung. Die Einteilung in 4 Phasegilet sich
aus den FunktionalitSten. Diese sind nacheinander:

b Sponsenakquisition und \&tbung

b aLive-DokumentationO derebarbeiten in
SYdafrika

b Evaluation des Themas,cAivierung

b Pflege und Aktualisieng bzwredaktionelle
Kontolle

Sponsoenakquisition und &rbung
In der ersten Phase dereWsite, nach der Ent

3.1.2. Zielguppe B 3.1.3. #¥site http://wwwtideguide.og
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wicklung des Gesamtkonzepts steht die Bewerbung
des PRojektes und damit die Gewinnung von
Sponsoen im \brdegrund.

Neben der perssSnlichen Kontaktaufnahme und dem
Verteilen von Konzeptmappen wihier versucht die
ndtigen finenziellen Mittel vor dlem fYr de
Dreharbeiten in SYdafrika zuhelten. Die Vébsite

soll daher dem Besucher m3glichst schnell die Idee
und Absicht des Verfassers vermitteln ohne
aufdringlich zu wirken. Sie soll zeigen, dass es sich
inhaltlich und technisch um eine ireesante Arvon
Medienppjekt handelt und die MSglichkeit geboten
wird, deses zu untergVYtzen. In kYrzester Form
werden die Inhalte umrissen. AusfYhrliche Infar
tionen werden erst be persSnlicher Kontak-
taufnahme weitgregeben. Dadcin bleibt die Site
klein und Yberschaubaweitehin soll mit soge
nannten aTeaserOD Fotos und kleinen Video-
sequenzen B Stimmung fYr dasjékt gemacht
werden. Kontakte k3nnen Yber Email aufgenommen
werden.

Weitehin gibt es beits jetzt die MSglichkeit in
Fom von Banner auf einem eigenen Bxch der
Seite zu werben.

aLive-DokumentationO der &rarbeiten in SYdafrika
Die nShste Phase ist die wichtigste und
aufwendigste fYr die ®bsite. WShend der Deh-
und Recherchearbeiten in SYddrika liegt der
Schwerpunkt  auf einer tSglich  aktuellen
Dokumentation der Eignisse auf der our An
jedem Abend wird ein kurzer Repat, welcher
stichpunktatig den |Bg bescleibt, ein Foto und
eine kure Videosequenz auf die Site gestellt. Auf
einer Kate kann der Besucher den gegerig&n
Ort des Bams vdolgen. Die Inhalte waten aus
zweierlei Gr¥nden knapp und Yberschaulbar
gehalten:

Zum einen muss deedaktionelle Aufwand vor ©r
so gering wie msglich gehalten wen, da die
Hauptarbeit mit den Bharbeiten geleistet vekrn
muss und nicht beeintrSchtigt den daf. Zum
anden geschieht das aus KostengrYnden. Die
tSglichen Aktualisierungen erfolgen mit einem
Laptop und einem Mobiltelefon per Fileamsfer
Potokol (FTP). Die hierdurh entstehencen
MobiltelefongebYten sind duch das alnteational
RoamingO sehr hocheitére aktuelle Infomationen

3.1.3. Website http://wwwtideguide.og
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